
INHALT:  
1 Spielplan, 6 Vampire, 

6 Werwölfe, Spielregeln 

5’7+2

Die Vampire und Werwölfe kämpfen um die Vorherrschaft über die Nacht. Um zu gewinnen, 
musst du 3 deiner Spielsteine in eine horizontale, vertikale oder diagonale Linie bringen.

Der erste Spieler, der drei seiner Spielsteine in eine horizontale, vertikale oder diagonale Linie 
gebracht hat, gewinnt das Spiel. Dabei spielt es keine Rolle, welche Seite diese Spielsteine zeigen!
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Legt den Spielplan  
in die Tischmitte.

Das Spiel verläuft in Runden.

Der jüngste von euch beginnt und legt einen seiner Spiel-steine auf ein beliebiges  
freies Feld, mit der ‘Angreiferseite‘ nach oben. Dann ist der andere Spieler an der Reihe.

Von nun an muss jeder von euch pro Zug folgende 2 Schritte nacheinander ausführen:	
 
Drehe die ‘Angreiferseite‘ eines gegnerischen Steins auf die ‘Schlafseite‘, ohne ihn zu 
bewegen, ODER entferne einen gegnerischen Stein vom Spielplan, der bereits auf der 
‘Schlafseite‘ liegt.
Lege dann einen deiner Spielsteine auf ein freies Feld, mit der ‘Angreiferseite‘ nach oben.

wichtig

• Ihr dürft nie eigene 	
	 Spielsteine entfernen 	
	 oder umdrehen. 
• Ihr dürft Spielsteine, 	
	 die vom Spielplan 		
	 entfernt wurden, 		
	 erneut verwenden.

FLIP FLIP

dreh um  oder entferne

SCHRITT 1

SCHRITT 2

Wählt jeder eine der 2 Kreaturen 
aus und nehmt euch die 
entsprechenden 6 Figuren.

DIESES SYMBOL MARKIERT EIN SPIELELEMENT, DAS DIR HILFT, DEINE ANPASSUNGSFÄHIGKEIT ZU ERHÖHEN!

spiel- 
regelDE

SPIELZIEL 

VORBEREITUNG

SPIELT & PASST EUCH AN

SPIELENDE - DER GEWINNER
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Entdeckt unsere Spiele auf
www.flexiqgames.com


