
CONTENU :    
1 plateau de jeu, 6 tuiles vampire, 
6 tuiles loup-garou, règles du jeu

5’7+2

Les vampires et les loups-garous se battent pour régner sur la nuit. Pour gagner,  
aligne 3 de tes tuiles à l’horizontale, à la verticale ou en diagonale.

Le premier joueur à aligner 3 de ses tuiles à l’horizontale, à la verticale ou en diagonale  
remporte la partie. La face visible des tuiles n’a aucune importance !
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Place le plateau de jeu  
au centre de la table.

Le jeu se joue à tour de rôle. 

Le joueur le plus jeune commence et place l’une de ses tuiles sur une case libre, avec  
la face ‘attaque‘ visible. Puis c’est au tour de l’autre joueur.

À partir de maintenant, chaque joueur, à son tour, doit effectuer les 2 étapes suivantes : 
	  
Retourne la face ‘attaque‘ d’une tuile de ton adversaire sur la face ‘sommeil‘ en la laissant à sa 
place OU retire une tuile de ton adversaire déjà sur la face ‘sommeil‘
Place l’une de tes propres tuiles sur une case libre avec la face ‘attaque‘ visible pour terminer 
ton tour.

important

• Tu ne peux pas 
	 retirer ni retourner  
	 l’une de tes  
	 propres tuiles.
• Tu peux  
	 réutiliser tes tuiles  
	 précédemment  
	 retirées du plateau  
	 de jeu.

FLIP FLIP

retourne ou retire

ÉTAPE 2

ÉTAPE 1

Chaque joueur choisit une créature 
(vampire ou loup-garou) et prend 
les 6 tuiles correspondantes.

RÈGLES 
Du JEUFR

CETTE ICÔNE INDIQUE QUE CET ÉLÉMENT DU JEU AIDE À RENFORCER TON ADAPTABILITÉ!

BUT DU JEU

MISE EN PLACE 

JOUER & S'ADAPTER

FIN DU JEU - LE GAGNANT !
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