
INHOUD:  
1 spelbord, 6 vampiertegels,

6 weerwolftegels, spelregels

5’7+2

De vampieren en weerwolven strijden om de heerschappij over de nacht.  
Krijg 3 van je tegels in een horizontale, verticale of diagonale lijn om te winnen!

De eerste speler die 3 van zijn tegels in een horizontale, verticale of diagonale lijn krijgt, wint het spel!  
Het maakt niet uit welke kant van de tegels zichtbaar is!

Spel door: Imri Halpert - Illustraties: Dragolisco - Graphic Design: FlexiQ bv

Plaats het spelbord in  
het midden van de tafel.

Er wordt om beurten gespeeld.

De jongste speler begint en plaatst een tegel op een vrij veld, met  
de ‘aanvallende’ zijde naar boven gericht. Dan is het de volgende speler zijn beurt.

Vanaf nu, moet elke speler, om de beurt, de volgende 2 stappen nemen:	
Draai de ‘aanvallende’ kant van één van de tegels van je tegenstander om naar de ‘slapende’ 
kant en leg deze op dezelfde plek terug OF verwijder één van  de tegels van je tegenstander 
die al op de ‘slapende’ kant ligt.
Plaats één van je eigen tegels op een vrij veld met de ‘aanvallende’ kant naar boven om je beurt 
te beëindigen.

BELANGRIJK

• Je mag je eigen 		
	 tegels niet verwijderen  
	 of omdraaien. 
• Je kunt jouw tegels  
	 die van het spelbord 	
	 verwijderd werden, 	
	 opnieuw gebruiken.

FLIP FLIP

draai om of verwijder

STAP 2

STAP 1

Elke speler kiest een wezen 
(vampier of weerwolf) en neemt 
de 6 tegels die dat wezen tonen.

spel-
regelsNL

doel van het spel
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SPEEL & PAS JE AANSPEEL & PAS JE AAN
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einde van het spel - de winnaar!

DIT TEKEN DUIDT EEN SPELELEMENT AAN DAT JE HELPT OM JE AANPASSINGSVERMOGEN TE VERSTERKEN!



Ontdek al onze spellen op 
www.flexiqgames.com


